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مؤسسة المها�ات الرقمية - اكاديمية المها�ات الرقمية - وقف العلوم و التكنلوجيا

نوع التد��ب
اونلا�ن

المتطلبات
لاشيء

عدد الساعات
50 ساعة

الرسوم
$50 فقط

الشهادة
دبلومة

لغة التد��ب
اللغة العر�ية

المش�وع العربي الاكبر للمها�ات الرقمية
 لتمكين مليون شاب من المها�ات الرقمية و مهنة رقمية

المحاضرة 7 
01 تد��ب عملي مع الطلبة لأخذ الب��ف من العميل 

02 إستخ�اج الكلمات المفتاحية من الب��ف 
 moodboard 03 تجميع الأفكار و البحث وعمل

04 عمل سكتش مبدأي للتصميم 
05 عمل تصميم لمطعم وجبات س��عة 

06 ش�ح التد�ج اللوني 
07 أخذ الألوان من تصميم أخر 

08 بعد الدرس عمل تصميم اخر مع فيد�و مسجل 
09 بعد الدرس عمل تصميم لمطعم من الصفر 

المحاضرة 8 
 adjstment 01 قائمة

02 التعد�ل علي الإضاءات والظلال في الصور 
03 تغ�ير الألوان في اي صور في كل الحالات 

04 ش�ح Blending Mode وكيفية الاستفادة منهم 
05 ش�ح Blend if وتط�يق عملي عليها 

06 بعد الدرس عمل تصميم مطعم مع فيد�و مسجل 
07 بعد الدرس عمل تصميم لمطعم من الصفر 

المحاضرة 9 
01 الفرش الخارجية وفائدتها 

02 مهارة البحث واهميتها للمصمم وكيفية �نميتها 
03 كيفية دمج العشب مع العناصر 

04 الاضاءات والظلال وكيفية رسمهم في الدمج 
 prespective warp 05 تغ�ير المنظور للعناصر بأداة

06 التعامل مع العميل في صور المنتجات 
 pen tool 07 التحديد �إستخدام

08 بعد الدرس عمل تصميم سيا�ات مع فيد�و 
09 بعد الدرس عمل تصميم سيا�ات من الصفر 

المحاضرة 10 
01 فلتر camera raw لتصحيح الألوان 

 puppet warp 02
 Blur 03 جميع فلاتر ال

04 رسم الظلال بط��قة احت�افية 
05 بعض قواعد المنظور والدمج 

06 كيفية تسعير التصميم وأسعار الباكدج والقوالب 
07 بعد الدرس عمل تصميم سيا�ات مع فيد�و 
08 بعد الدرس عمل تصميم سيا�ات من الصفر 

المحاضرة 11 
01 المقاسات المختلفة لمنصات السوشيال ميديا 

02 تغ�ير مقاس نفس التصميم لقياس مختلف 
03 أداة Crop tool واستخدام الذكاء الاصطناعي 

 Artboards 04
05 إستي�اد الstyle من خا�ج الفوتوشوب 

06 استخدام Text Effect جاهز 
 behance 07 عمل معرض أعمال علي موقع

08 بعد الدرس تصميم منتجات كوزما�يك مع فيد�و 
09 بعد الدرس عمل تصميم كوزما�يك من الصفر 

 المحاضرة 12
01 التسو�ق الشخصي وكيفية الحصول علي عميلك الأول

02 الف�ق �ين العمل الحر والعمل الوظيفي
03 التعديلات المختلفة وكيفية التعامل معها

04 التخصصات المختلفة وكيفية التعامل مع السوق 
05 كيفية الدخول لمجتمعات المصممين 

06 خطة التطو�ر بعد الكورس للوصول للإحت�اف
07 ش�ح ج�وب المتابعة وكيفية المتابعة بعد الكورس

محتوي القسم الأول
ما سيتم اخذه في الدورة : 

المحاضرة 1  
01 تع��ف بالمدرب 

02 ما هو الج�افيك دي�ا�ن 
03 أسباب تعلم الج�افيك دي�ا�ن 

04 مجالات الج�افيك دي�ا�ن 
05 مجال تصاميم السوشيال ميديا 

06 التعرف علي باقي المجالات 
07 التعرف علي الطلبة واسباب تعلمهم الج�افيك 

08 �ن��ل البرنامج وش�ح ط��قة التفاعل في الكورس 
المحاضرة 2  

01 عمل ملف جديد والتعرف علي الواجهة 
02 رسم الاشكال والت�اجع والتقدم 
03 تغ�ير الألوان والتك�ير والتصغير 

04 مسح الأشكال ورسم اشكال منتظمة 
05 التك�ير والتصغير 

06 رسم بعض الأشكال 
 layers 08 الطبقات

09 المحاذاه مع مساحة العمل 
10 التاسك 

المحاضرة 3  
01 ايجاد صور شفافة وادخالها للبرنامج 
 outer glow و drop shadow 02 تأ�ير

03 كيفية �ن��ل الخطوط 
 strok -color overlay -outerglow 04

05 حفظ الملفات بالصيغ المختلفه والف�ق �ينهم 
06 ش��ط ادوات الكتابة و�نسيق الكتابة 

07 ش�وط لوضع الشعار في التصميم 
08 عمل تاسك عقا�ات وحفظه وارسالة 

09 التاسك عمل 3 تصاميم عقا�ات بعد الدرس 
المحاضرة 4 

01 المحاذاه �ين العناصر 
 smart object 02

03 اداة الفرشاة واستخداما�ها 
 Mask 05 ش�ح

06 عمل تصميم لأكادمية تعليم 
07 كيفية أخذ ب��ف من العميل وفائدته 

08 بعد الدرس عمل ب��ف علي جوجل دوكمت مع فيد�و مسجل 
09 بعد الدرس عمل تصميم اخر مع فيد�و مسجل 

10 تقليد تصميم وفائدة التقليد في البداية 
المحاضرة 5 

01 اداه clone stamp tool لتك�ار العناصر 
spot healing brush tool 02 لإخفاء العناصر 

03 باقي ادوات اخفاء العناصر 
04 نظ��ات الألوان ورسائل الألوان والتبا�ن 

05 مواقع لإختيار الوان جاهزه 
06 عمل تصميم لشركة شحن داخلي 

07 كيفية عمل تصميم من الصفر وتوليد الأفكار 
08 بعد الدرس عمل تصميم اخر مع فيد�و مسجل 

09 واجب بعد الدرس عمل تصميم شحن من الصفر 
المحاضرة 6 

 pen tool 01 استخدمات ال
02 رسم الخطوط المستقيمة 

03 تح��ك وا�الة واضافة النقاط 
04 رسم أول شكل منحني 

05 تحو�ل الشكل من منحني لعادي والعكس 
06 الانحناء �إ�جاه واحد 

07 الإنحناء في ا�جاهين 
08 رسم مجموعة أشكال للتد��ب 

09 بعد الدرس عمل تصميم شحن مع فيد�و مسجل 
10 بعد الدرس عمل تصميم شحن من الصفر 

المحاضرة السادسة:
Reflect tool •
Rotate tool •

Write on a path •
Emblem logo •

المحاضرة السابعة:
prince tool مقدمة عن ال •

Width tool •
prince tool تد��ب علي •

• المطلوب في الواجب
• تد��ب عملي علي اخد الب��ف من العميل

Task7 •
المحاضرة الثامنة:

• الكاليج�افي
• الكوفي التر�يعي
• فرش الكاليج�افي

• التا�بوج�افي
• نصائح في التط�يق

Task 8 •
المحاضرة التاسعة
Offset path 1 •
Offset path2 •

Wrap tool •
Twril tool •

Pucker bloat tool •
Crystallize tool •

Free transform tool •
Puppet wrap •

Make with wrap •
Task 9 •

make with top objects •
task 11 •

المحاضرة العاشرة:
• كيف تعرض عملك ك محترف

• تجهيز الشعار للعرض
Mockups •

المحاضؤة الحادي عشر:
• د�اسة شعار الخب�اء و تاكيدات

logo grid هيكلة الشعا�ات •
• تجهي�الشعار للعرض

• �نسيق الكتابة
• توصيات والواجب

محتوي القسم الثاني

المحاضرة الاولي:
• مقدمة عن الشعا�ات

• واجهة البرنامج
Fill and strock •

Strock •
.Zoom and duplicate •

Eye dropper tool •
Groups •

Task •
المحاضرة الثانية:

• م�اجعة الاسئلة النظ��ة
Copy and paste shortcuts •

Task.rar •
• انحناء ال�واية الحادة

Scale corner and strock and pathfinder tool •
 Shape builder tool •

• تط�يق06 
• تط�يق07
• تط�يق08

• الواجب09
Align •

المحاضرة الثالثة:
• ممي�ات الشعار الجيد

.Expand appearance •
.Create outline •

Ai •
Eareaiser •

• المساطر و المقص
• المنشار

 Imagine trace •
08task •

المحاضرة ال�ابعة:
Artboards •

mind board توليد الافكار ب ال •
moodboard تجميع الأفكار ب •

Task-logo •
Task-banner •

• الواجب
المحاضرة الخامسة:

• كيفية تصميم صفحة الب��ف
• الب��ف

• عرض الأسعار
• التد�ج اللوني

• عمل لوجو شركة عطور
• الواجب

• سؤال


